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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo general analizar la direccion de
arte de la pelicula Cruella del director Craig Gillespie, sustentada en los
postulados tedricos de Calderdon (2009), Polverino (2007), Pereira (2005),
entre otros. La investigacion se tipific6 como analitica, descriptiva y
documental, con un diseiilo no experimental, tranversal descriptiva. La
poblacién estuvo conformada por ciento veinte (120) escenas. Como técnica
de recoleccion de datos fue utilizada la observacion documental, la cual
contd con una ficha de observacién conformada por dieciséis (16) preguntas
abiertas, las cuales fueron realizadas de acuerdo a la unidad de analisis de
cada subcategoria. Los instrumentos aplicados fueron validados por expertos
en el area de comunicacion social, miembros del Comité Académico adscrito
a la Coordinacion de Trabajo Especial de Grado de la Facultad de
Humanidades y Educacién de la Universidad Privada Dr Rafael Belloso
Chacin (URBE). La tecnica de analisis fue cualitativa. Los resultados del
estudio demostraron que la direccion de arte de la pelicula Cruella es la
principal herramienta de produccién en cuanto a los elementos visuales se
refiere, de modo que se manejan a la perfeccién para lograr un buen alcance
en este largometraje, por lo tanto, el vestuario, la estetica, y la estructura
narrativa estan armonizados de forma que se distingue de otras
producciénes y que reflejan la intencién de la historia. Con esto se determina
gue con una buena conduccion, la direccidén de arte crece en abundancia y
asi, al mundo cinematografico se le encuentra un sentido méas profundo que,
el que comunmente se evidencia en una pelicula, es decir, los tipos de
textiles, los puntos de giros, los colores que predominan en la pelicula y otras
unidades gque se analizan en dicha investigacion.
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