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RESUMEN

El presente articulo tiene como objetivo presentar los resultados de un proyecto pedagdgico
dedicado al disefio de aparatos eléctricos utilizando botones inteligentes por parte de los
estudiantes de educacion media y diversificado de la Unidad Educativa San Judas Tadeo del
Municipio San Francisco del Estado Zulia; en el mismo se incluyeron actividades de
procesamiento y diagramacion de informacion enmarcadas en la Educacion 4.0 desde las
teorias de Prensky (2001), Acosta (2017), Romero, Guafia, Pinos, Fernandez y Arteaga
(2020). En dichas actividades se emplearon herramientas informaticas como: Microsft Word,
Microsoft Power Point, Editores de video como CapCut, Canvas e Inshot; mediante los cuales
los participantes lograron desarrollar el esquema de trabajo colaborativo y mejoraron sus
habilidades de pensamiento superior ya que todas estas competencias requeridas deben ser
desarrolladas por los nativos digitales.

Palabras clave: proyecto pedagdgico, Nativos digitales, botones inteligentes
ASTRACT

This article aims to present the results of a pedagogical project dedicated to the design of
electrical devices using smart buttons by middle and high school students of the San Judas
Tadeo Educational Unit of the San Francisco Municipality of Zulia State. included
information processing and layout activities framed in Education 4.0 from the theories of
Prensky (2001), Acosta (2017), Romero, Guafa, Pinos, Fernandez and Arteaga (2020). Word
tools were used in these activities. , PowerPoint, Capcut, Cavas and Inshot through which
60% of the participants managed to develop collaborative work and improved their higher
thinking skills, all of these skills required by digital natives.
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INTRODUCCION

El término Nativo Digital fue acufiado por Marc Prensky en el afio 2001, este junto al
concepto de inmigrante digital se han utilizado en literatura académica desde ese entonces,
principalmente en el &mbito educativo. Segun Prensky (2001) los nativos digitales “han
nacido y se han formado utilizando la particular lengua digital de juegos por ordenador, video
¢ Internet”. Mientras los inmigrantes digitales son los que por su edad, no han vivido tan
intensamente la era digital, pero se vieron obligados a aprender a su ritmo a adaptarse al
entorno y al ambiente, pero conservando siempre una cierta conexion con el pasado.

Tal como indica el Centro de Investigaciones Educacionales Paradigma (CIEP, 2010) los
nacidos en la era de la tecnologia, crecieron rodeados de los “dispositivos electronicos, tales
como: computadores (ordenadores), juegos de video, teléfonos celulares y otros artefactos que
hacen cada vez mas amigable la navegacidn por Internet y la conformacion de Redes Sociales
del més variado tipo”. Esto quiere decir, que estos individuos han pasado gran parte de su
vida interaccionando en entornos digitalizados de informacion y comunicacién, ya sea para
buscar, crear o compartir contenidos en diferentes formatos, interactuar socialmente con
amigos y familiares o simplemente con un proposito educativo, lo que segin Prensky (2001),
los ha llevado a desarrollar nuevas maneras de relacionamiento, interaccion e interconexion
entre las personas.

Estos jovenes Nativos Digitales, segun Romero, Guafa, Pinos, Fernandez, Arteaga
(2022) necesitan celeridad, comprension, comunicacion y por supuesto, la tecnologia en sus
manos Y de alli que los modelos de aprendizaje han tenido que ir evolucionando para lograr
captar a esta nueva generacion, llegando a modelos mas comprensibles al nativo digital. Sin
embargo, segin Dorado (2006, p, 15), los modelos preponderantes en la actualidad en la
mayoria de ambitos, “son frecuentemente tecno-céntricos, puesto que centran su atencion de
manera primordial en lo tecnoldgico, en el disefio y el desarrollo, en el uso de herramientas y
funcionalidades” que dominan los procesos de ensefianza y aprendizaje; lo que puede llevar a
descuidar los aspectos intrinsecamente humanos del uso de la tecnologia en el aprendizaje.

Es asi como surge la discusion actual sobre las posibilidades educativas de la Educacion
4.0, dado su extendido uso como medio de comunicacion interpersonal-social,
particularmente entre la poblacion de nativos digitales. La Educacion 4.0, segun el Instituto
Politécnico Nacional de México (2020), mas que un modelo educativo consiste en la
aplicacion de las ya existentes herramientas tecnoldgicas de la informacion y la comunicacion
(TIC's) y la aplicacion de nuevas tecnologias para preparar personas que se adapten mas
facilmente a los cambios actuales.

De esta forma, a través de este enfoque se busca la combinacion de los medios
audiovisuales y las tecnologias digitales para favorecer la incorporacion de los estudiantes
nativos digitales en nuevos escenarios de conocimiento, los cuales resultaban impensables
para las generaciones que les precedieron, como es el caso de la educacion mediada a través
de computadores, la existencia de inteligencias artificiales, el uso de comandos por voz o
movimiento asi como los botones inteligentes que controlen nuestros aparatos electrénicos, o
inclusive el uso comun del celular en sustitucion de otros aparatos como los relojes,
reproductores de musica, video grabadores, camaras y demas.

En este articulo se desea resaltar las buenas practicas que se aplicaron durante el periodo
escolar 2021 — 2022 iniciando con la formacion de docentes 4.0, desde esta perspectiva, Si

\ J




Depdsito Legal: PPX200002ZU2142 / ISSN: 1856-4194. Volumen 21 Ediciéon No 2 — Afio 2022

K6

Ir ™ Revista Electronica de
[@ }\ Estudios Telematicos

UNIVERSIDAD G118 -
& Rafael Belloso Chacin E=LE|V‘| AE'UE \
bien es cierto que muchos docentes no manejaban la tecnologia como instrumento esencial
para la planificacion de proyectos tecnologicos y productivos, el &nimo de implementar una
nueva modalidad de trabajo generé sinergia en toda la comunidad educativa incentivando el
empoderarse en el reto de formar a estudiantes que utilicen de manera efectiva tanto su mente
(pensamiento de orden superior; capacidad de andlisis y sintesis; y habilidades para resolver
problemas) como las TIC (computadores, Internet y multimedia), a medida que planean y
Ilevan a cabo proyectos interesantes y complejos.

En este sentido, se desarrolld un proyecto pedagdgico dedicado al disefio de aparatos
eléctricos utilizando botones inteligentes, cuya iniciativa derivé de diagnostico de las
necesidades e intereses de los estudiantes de los estudiantes de media y diversificado de la
Unidad Educativa San Judas Tadeo del Municipio San Francisco del Estado Zulia, lo cual
permitié la consolidacion de un plan de actividades de procesamiento y diagramacion de
informacién empleando las herramientas de Word, PowerPoint, Capcut, Cavas e Inshot con la
finalidad de promover en los estudiantes el desarrollo de sus habilidades de pensamiento
utilizando los medios y herramientas tecnoldgicas disponibles.

FUNDAMENTACION TEORICA

Las generaciones recientes calificadas como nativos digitales interactdan diariamente en
entornos donde domina la tecnologia afectando su desenvolvimiento individual y social. La
cercania a lo digital les da a estos individuos una serie de caracteristicas sobre las cuales
Acosta (2017) senala que “preferirian la informacion grafica a la textual, prosperarian gracias
a las gratificaciones inmediatas, asi como también pensarian y procesarian informacién de
forma diferente” a las anteriores generaciones.

Al respecto, explican Romero, Guafia, Pinos, Fernandez, Arteaga (2022) que los nativos
digitales sienten una imperiosa necesidad el estar conectados a las redes usan “correos
electrénicos mientras hablan por su celular y al mismo tiempo estdn conectados al
Facebook®, al Twitter®, al Instagram®”, estos absorben rapidamente la informacion
generada por los multimedia y por ello esperan respuestas inmediatas.

Esto se conocer como multitarea o capacidad de hacer varias cosas a la vez, la cual, afecta
nifios y adolescentes nativos digitales que pueden buscar informacion, comunicarse con
compafieros, preguntar dudas a los profesores, descargar archivos al momento y todo esto de
forma rapida, pasando de una ventana detras de la otra. Pero esta aparente habilidad segun
James (2020) afecta al rendimiento, a la concentracion, asi como a la eficacia haciendo que
dejen cosas a medias.

Adicionalmente, esta necesidad de estar conectados a las redes sociales segun Ibarra y De
la Llata (2010), puede afectar el contacto personal, que supone una seria amenaza en la
capacidad de los jovenes para relacionarse con los demas, pues no fomenta que ellos que
aprendan de la interaccion y lleva a que las relaciones sean superficiales. Ademas,
argumentan los autores antes citados, algunos psicologos alertan sobre las consecuencias del
uso abusivo, compulsivo o adictivo de Internet, tales como problemas de vista, aislamiento
social , falta de atencion entre otros.

Opuesto a esto, Castafieda y Gutiérrez (2010), plantean una reflexion positiva sobre el uso
de las redes sociales desde tres perspectivas complementarias, a saber: (a) Aprender con las
redes sociales: aprovechar, desde la educacion, los espacios de interaccion y comunicacion
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que se generan entre los jovenes al formar parte de estas redes; (b) Aprender a traves de las
redes sociales: los usuarios pueden aprender de manera autbnoma e independiente al formar
parte de esta red; y (c) Aprender a vivir en un mundo de redes sociales: concienciar a los
nuevos usuarios acerca de como utilizarlas de la manera més eficiente posible.

Por otra parte, segun la opinion Centro de Investigaciones Educacionales Paradigma del
Departamento Componente Docente de la Universidad Pedagogica Experimental Libertador
(Nucleo Maracay) (CIEP, 2010), los individuos que pertenecen a esta generacion digital
prefieren imagenes en lugar de textos escritos; sus valores también son diferentes; a ellos no
les atraen los modos de ensefiar que no estén basados en experiencia o simulaciones, la actual
forma de educacion la perciben como aburrida.

Todas estas caracteristicas de los jovenes de hoy generan un perfil de competencia
educativa que propicia una nueva manera de aprender. Las redes basadas en tecnologia han
abierto paso a otro tipo de redes naturales y sociales que ya existian desde siempre en las
comunidades, lo que ha traspasado acciones y comportamientos a nuevos formatos
electronicos perdurables, capaces de generar conocimiento compartido de una manera mas
eficaz y eficiente.

De alli que, segun lo expresado por Ruiz (2016) la accion educativa tradicional que favorece
la transmision pasiva de contenidos ya no sea aplicable en este contexto y deba ser sustituida
o, al menos, complementada con los procesos de aprendizaje altamente interactivos,
surgiendo de esta forma nuevas interpretaciones que se enmarcan en la tendencia de la
Educacién 4.0. Se entiende entonces desde esta Optica, que se deben dar mayor importancia a
los procesos superiores del pensamiento que el estudiante puede desarrollar en las
experiencias de aprendizaje.

Al respecto, sefiala Parrales (2020) que esta nueva vision de la formacion en los entornos
tecnoldgicos actuales parte de una revolucion en la cual el Big data, la inteligencia artificial,
la robdtica y el Internet de las Cosas (IoT) han venido impactando en diversos ambitos como
son la industria, la economia, las comunicaciones, la forma de hacer negocios, el mercadeo,
los sistemas, la politica, entre otros. Esto implica que los estudiantes de hoy necesitan una
serie de destrezas y habilidades que les permita ser competitivos y se puedan adaptar a los
constantes cambios de la sociedad, resaltando que algunas de estas destrezas son la capacidad
de resolver problemas complejos, el trabajo en equipo, la comunicacion, la adaptabilidad, la
inteligencia emocional, el pensamiento critico y el pensamiento computacional.

En este sentido, sefialan Ibarra y De la Llata (2010) que el estudiante contemporaneo
necesita desarrollar la capacidad de organizar racionalmente la informacion buscando su
sentido; desarrollar competencias para discernir sobre la informacion, su veracidad, su
utilidad y su pertinencia para resolver sus problemas; habilidades de pensamiento para
comprender de una manera divergente y critica lo que estan leyendo; ademas requieren hacer
un uso eficiente de la informacion disponible en el Internet para producir conocimiento y
aplicarlo de manera positiva y productiva en su vida personal y en la sociedad.

Entre los maltiples modelos de aprendizaje que ha sido adaptado a los nativos digitales se
encuentra el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el cual segin Romero, Guafa, Pinos,
Fernandez, Arteaga (2022), este método permite a los estudiantes adquirir sus conocimientos
a través de la elaboracion de proyectos que puedan solventar problemas reales. De igual
manera, estos autores hacen referencia al modelo de aprendizaje basado en problemas, el cual
se considera ciclico debido a que comienza con preguntas a responder, se adquiere el

N J




Depdsito Legal: PPX200002ZU2142 / ISSN: 1856-4194. Volumen 21 Ediciéon No 2 — Afio 2022

AEER)
i Revista Electrénica de
f [@ % Estudios Telematicos
m: UNIVERSIDAD 7 g '
/ & Rafael Belloso Chacin E:LEP\HA
conocimiento sobre ellas e inmediatamente surgen mas preguntas que deben ser respondidas,
todo ello con la finalidad de desarrollar el pensamiento critico.

Desde los planteamientos de Romero, et at (2022) se evidencia la importancia del modelo
de aprendizaje colaborativo, el cual parte de un proceso social de construccion del
conocimiento que va mas alla del trabajo individual de andlisis y conceptualizacion,
compartiendo el conocimiento hasta alcanzar la meta propuesta. De esta forma, resulta

evidente que en el aprendizaje colaborativo, el estudiante cumple un rol mas activo y
comprometido con la experiencia de aprendizaje,

METODOLOGIA

El proyecto pedagdgico en el cual se enfoca el articulo, responde a una metodologia de
Investigacion transdisciplinaria y de Investigacion accion participativa desde la perspectiva
Mercon (2021), la cual plantea un marco metodoldgico enfocado en la transicion o la
resolucion de problemas desde la colaboracion transdisciplinaria para la sustentabilidad, la
cual se integré desde sus vertiente econdmica y ecoldgica, por cuanto las iniciativas de los
estudiantes contaron con factibilidad de creacion con los medios disponibles y al mismo
tiempo se modernizo y alarg6 la vida util de aparatos electronicos ya existentes con la
incorporacion de botones inteligente.

Aunado a esto, la metodologia de Investigacion transdisciplinaria y de Investigacion
accion participativa desde la perspectiva Mercon (2021) concordd perfectamente con el
proyecto pedagogico desarrollado en el cual los estudiantes trascendieron los conocimientos
disciplinarios aislados para dar una respuesta creativa y transversal a una dificultad de su
realidad. Esta colaboracién trasdisciplinaria implica procesos que aunan diferentes formas de
conocimientos, practicas y valores con el fin de producir entendimientos mas amplios asi
como acciones orientadas a la construccion de saberes y practicas orientados a la
transformacion de las relaciones, que van mas alla de la integracion instrumental de los
conocimientos.

Para el estudio se empled un instrumento de planificacion de las actividades orientadas al
procesamiento y diagramacion de informacion empleando las herramientas ofimaticas Word,
PowerPoint, Capcut, Cavas e Inshot con la finalidad de promover en los estudiantes el
desarrollo de sus habilidades de pensamiento utilizando los medios y herramientas
tecnoldgicas disponibles; dicho instrumento acompafiado de una guia de observacion donde se
establecieron las competencias de aprendizaje esperadas. Una vez observada la realidad, el
investigador reflexiona sobre la accion registrada durante la observacion, reconstruyendo con
los actores el significado de la situacion social como base para una nueva planificacion.

De igual manera, como herramienta de recoleccion de datos se utilizd el arbol del
problema, que permitié desglosar lo que estd ocurriendo (el problema), porqué esta
ocurriendo (las causas) y que es lo que esto esta ocasionando (sus efectos), permitiendo
diagramar el problema y mejorar su andlisis. Siendo este andlisis la base para la posterior
planeacion de las acciones. Es de hacer notar, que para el desarrollo del estudio se recurrieron
a fuentes de informacién primaria y secundaria. Siendo las fuentes de informacién primarias
los sujetos o fuentes vivas que proporcionan informacion, entre ellos a los estudiantes. Otras
fuentes destacan los libros e investigaciones de los autores consultados tanto para la
documentacion bibliografica como para la revision de la metodologia. En este sentido se ha
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tomado en cuenta los planteamientos de Prensky (2001), Acosta (2017), Romero, Guafia,
Pinos, Fernandez y Arteaga (2020).

Respecto a la poblacion del estudio, esta estuvo conformada por 370 estudiantes de la U.E.
San Judas Tadeo, de los cuales 175 son varones y 195 hembras, cursantes de estudios de
primero a quinto afio de bachillerato. De esta poblacion se tom6 una muestra censal de
adolescentes distribuida como se indica: 84 de primer afio, 63 de segundo, 76 del tercero, 72
de cuarto y 75 de quinto afio. Estas unidades de analisis se consideran que son faciles de
ubicar y perfectamente manejable por parte del investigador, constituyéndose como una
muestra representativa del total de los elementos que conforman la poblacion.

Tabla No. 1: Poblacion

Grado Seccién Hembras Varones SUtht?,l por Total
seccién

] A 19 22 41

Primero B > 19 13 84
A 15 19 34

Segundo B 12 15 29 63
A 16 23 39

Tercero B 19 18 37 76
A 19 17 36

Cuarto B 19 17 36 72
) A 24 15 39

Quinto B 6 10 36 75

Totales 195 175 370

Fuente: Datos proporcionados por el Departamento de Control de Estudio (2022)

Desde la perspectiva de la investigacion accion participante los individuos son vistos como
sujetos, mas que objetos. De tal manera que las personas participantes son al mismo tiempo
agentes y destinatarios; mas ain en el contexto de un proyecto pedagdgico los estudiantes son
punto de origen, el sentido y el fin de la educacion y con el paradigma de la Educacion 4.0
implica formar personas participantes de la vida social y con competencias tecnoldgicas
adecuadas a dicha realidad social; buscando la colaboracion mediada de las tecnologias de
informacion y comunicacion para la co- creacion de los conocimientos y acciones basadas en
el aprendizaje colaborativo.

Etapas del proceso de Investigacion

- Planificacion: descripcién de las etapas y actividades a desarrollar

- Levantamiento de informacion

- Diagnéstico del estado actual

- Desarrollo de actividades

- Andlisis de resultados
Planificacion: descripcion de las etapas y actividades a desarrollar

Esta etapa se dedicé al desarrollo de las actividades del proyecto procurando un ambiente
de participacion donde los estudiantes pudieran desarrollar trabajo colaborativo con la
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intermediacion de las tecnoldgicas de informacion. Esta etapa culmino con la redaccion del
plan de actividades del proyecto pedagdgico.

Levantamiento de informacion

Esta etapa inicia con el trabajo de campo (entrevistas y observacion) y la preparacion del
diagnostico de la realidad estudiantil, a través de sesiones de interaccion con preguntas y
respuestas y del examen practico, los cuales permitieron la recogida (tabulacion) de la
informacidn, para su posterior analisis. Ademas, incluyo el analisis de textos de diversos
autores relativos a la mediacion de tecnoldgicas de informacion y comunicacién en los
procesos pedagogicos y los beneficios de estos para los estudiantes, asi como la revision de
metodologia de investigacion accién participativa con incorporacion de la
transdisciplinariedad.

Diagnostico del estado actual

Esta etapa tuvo como objetivo observar el entorno educativo, la institucion y los
estudiantes, y acercar a la probleméatica. Para tal fin se revisaron los documentos
correspondientes al plan anual de la institucion titulado “El trabajo colaborativo fomenta la
identidad y el sentido de pertinencia en los estudiantes de la Unidad Educativa San Judas
Tadeo, asi como la realizacion de entrevistas a representantes institucionales.  Esta etapa
oriento el proceso de apertura a los conocimientos previos y puntos de vista existentes,
utilizando métodos cualitativos y participativos. La misma se orientd hacia los estudiantes,
sus intereses y necesidades, asi como a la revision de las orientaciones metodoldgica que
darian respuestas a estos.

El diagndstico del contexto educativo, dejo en evidencia que la Unidad Educativa San Judas
Tadeo, se encuentra ubicada en la Urbanizacion La Coromoto del Municipio San Francisco en
el Estado Zulia; la misma es una institucion educativa mixta de tipo privada que desde hace
38 afios ofrece servicios educativos a jovenes desde educacion media y nivel diversificado,
contando para ello con una infraestructura acondicionada cuyos salones de clase estan dotadas
de mobiliario y recursos didacticos para impartir las clases. Ademas, cuenta con laboratorios y
equipos tecnoldgicos para ofrecer una formacién que incluya las tecnologias de informacion y
comunicacion.

En cuanto al personal que conforma la institucion, la Unidad Educativa San Judas Tadeo
cuenta con un equipo de 32 docentes y 8 directivos, los cuales cuentan con un alto perfil
profesional y se encuentran en constante actualizacion. Todo esto hace de la institucion una
pionera en el desarrollo de proyectos cientificos y tecnoldgicos que buscan la construccién de
un perfil de estudiante adaptado a la realidad social actual.

Teniendo en cuenta tales circunstancias el Personal Directivo y Docente de Bachillerato se
ha integrado a las nuevas tendencias en conjunto con la coordinacion de proyecto, en una
iniciativa encaminada a diagnosticar en los estudiantes las competencias tecnolégicas
presentes y las que requieren desarrollar para responder a las actuales demandas de la
sociedad actual.

Desarrollo de actividades

La actividades inician con la puesta en marcha de los planificado (ejecucion del plan). La
cual implico la conjugacion de actividades orientadas al procesamiento y diagramacion de
informacion empleando las herramientas de Word, PowerPoint, Capcut, Cavas e Inshot con la
finalidad de promover en los estudiantes el desarrollo de sus habilidades de pensamiento
utilizando los medios y herramientas tecnoldgicas disponibles. Desde el punto de vista de la
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ejecucion se insto la colaboracion trasdisciplinaria para la co- construccion de saberes y
practicas en los estudiantes.

Para el estudio se empleo un instrumento de planificacion de las; dicho instrumento
acompafado de una guia de observacion donde se establecieron las competencias de
aprendizaje esperadas. Una vez observada la realidad, el investigador reflexiona sobre la
accion registrada durante la observacion, reconstruyendo con los actores el significado de la
situacion social como base para una nueva planificacion

Durante esta etapa se realizaron observaciones de los avances y retroalimentaciones del
proceso. Los docentes en forma conjunta observaron cada uno de los pasos llevados a cabo
por los estudiantes para el disefio de aparatos eléctricos utilizando Botones inteligentes,
Ilevando registro de la observacion realizada y evaluando las competencias alcanzadas. Esta
fase culmind con la redaccion de resultados del proyecto los cuales se presentan a
continuacion.

ANALISIS DE RESULTADOS

Diagndstico del uso de herramientas y trabajo colaborativo en los nativos
digitales

Con la ayuda de los docentes se realizé un diagnostico estudiantil en el cual se logro
detectar que los Estudiantes de la Unidad Educativa San Judas Tadeo, forman parte del
conglomerado de los Nativos Digitales, por haber nacido en una época en la cual la tecnologia
impacta la mayor parte de las areas de la vida humana. Entre los aspectos que caracterizan a
los estudiantes, los resultados del examen préctico realizado en sesiones de clase dejaron en
evidencia que un 80% manejan las redes sociales desde un contexto global para encajar con la
sociedad con respecto a la informacion y solo un 20% utiliza la tecnologia para fines
educativos. Se observo en muchos jovenes una habilidad innata el entorno digital y emplean
herramientas tecnolégicas en diversas cuestiones cotidianas.

Estos resultados concuerdan con lo expresado por Romero, Guafa, Pinos, Fernandez y
Arteaga (2022) quienes expresan que los nativos digitales sienten una imperiosa necesidad el
estar conectados a las redes, usan “correos electronicos mientras hablan por su celular y al
mismo tiempo estan conectados al Facebook®, al Twitter®, al Instagram®”. Se entiende
entonces que los estudiantes pueden absorber rapidamente la informacion generada por los
multimedia y rechazan las formas educativas tradicionales.

De igual manera, durante este periodo de diagndstico se identificd que los estudiantes
de la Unidad Educativa San Judas Tadeo a pesar de ser nativos digitales y contar muchos de
ellos con teléfonos moviles, no manejaban las aplicaciones maviles educativas que les
servirian para el desarrollo de competencias de aprendizaje o habilidades de pensamiento. Lo
cual concuerda con Parrales (2020) respecto a la necesidad de que los nativos digitales
desarrollen ciertas habilidades como la capacidad de resolver problemas complejos, el trabajo
en equipo, la comunicacion, la adaptabilidad, la inteligencia emocional, el pensamiento critico
y el pensamiento computacional.

Tal como quedo en evidencia en el diagnostico de asignaturas como computacion que
solo un 20% de los estudiantes emplean programas ofiméaticos o software virtuales para el
desarrollo de sus actividades académicas y ha empleado la informacion proveniente de
internet para la produccién de conocimiento en diferentes areas incluyendo la académica;
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mientras un 80% usa internet para entretenimiento en las redes sociales predominando un
uso de la tecnologia netamente para el ocio y entretenimiento.

Es asi como, estos resultados concuerdan con los planteamientos de Ibarra y De la Llata
(2010) quienes senalan que el “estudiante contemporaneo necesita aprender a hacer un uso
eficiente de la informacion disponible en el Internet para producir conocimiento y aplicarlo de
manera positiva y productiva en su vida personal y en la sociedad”.

En cuanto a la realidad de los docentes, estos cuentan con una formacion tecnoldgica
bésica y por su edad la mayoria no son nativos digitales, por lo cual han expresado su
preocupacion por no sentirse preparados para manejar pedagogicamente los retos de las
nuevas competencias que requieren los estudiantes. A pesar de esto, el personal docente esta
motivado a poder implementar nuevas situaciones de aprendizaje, lo cual se consideré una
oportunidad para la aplicacion de la transdiciplinariedad en los proyectos de los estudiantes.

Desde alli que se impulsoé la iniciativa de crear espacios de aprendizaje que propicien el
manejo adecuado de estas herramientas que son fundamentales para el avance de la
formacion 4.0 a través de un conjunto de actividades pedagogicas integradas al Proyecto
Educativo denominado “Disefio de aparatos eléctricos utilizando Botones inteligentes”,
teniendo como base lo planteado por Ibarra y De la Llata (2010) sobre la necesidad del
estudiante contemporaneo de desarrollar la capacidad de organizar racionalmente la
informacidn, discernir sobre su veracidad, utilidad y pertinencia para resolver sus problemas;
habilidades de pensamiento para comprender de una manera divergente y critica de dicha

informacion.
Programacion: Planeacion de la Accién
Titulo del Proyecto: Disefio de aparatos eléctricos utilizando Botones inteligentes,
Objetivo: Fomentar en los estudiantes el trabajo colaborativo y el desarrollo de
habilidades creativas e innovadoras de la mano con la tecnologia.

Tabla No. 2 Plan de Accién

Objetivos Contenido Actividades Recursos Evaluacion

Detectar los Necesidades de Disefio de Computador Emplea

intereses de los clientes o encuestas Proyector aplicaciones

quienes poblacion a usar empleando Multimedia educativas en

usaran los el aparatos aplicaciones Teléfono forma eficiente.

aparatos eléctrico educativa. inteligente Expresa las

disefiado necesidades de los

Resumen y clientes meta en
exposicion breve forma coherente.
sobre las Emplea softwares
necesidades e para presentar en
intereses de los forma creativa la
intereses que seran informacion
incorporados en el encontrada
producto

Disefiar Planos del Exposicion de Computador Es creativo en sus

planos del aparato planos de aparatos Proyector disefios

aparato propuesto Discusion dirigidas Multimedia Utiliza el

propuesto sobre posibles pensamiento

KIZ
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Objetivos Contenido Actividades Recursos Evaluacion
variaciones con los divergente en la
botones basqueda de
inteligentes soluciones
Colabora con
otros en la
blUsqueda de
soluciones
Demostrar Funcionamiento Demostraciones Computador Logra una
funcionamient del botén ante clientes Proyector solucion eficiente
o0 del bot6n inteligente potenciales Multimedia a un problema
inteligente en Disefios de Ofrece
los aparatos tutoriales para el instrucciones
eléctricos usuario coherentes de uso
Evaluar el Presentacion del Disefio de Computador Expresa sus ideas
Proyecto proyecto Infografias y Proyector en forma gréfica
terminado videos con Multimedia apoyandose en la
aplicaciones tecnologia
Capcut, Canvas, Reflexiona sobre
Inshot, Sus propios
aprendizajes

Fuente: Elaboracion Propia (2022)

Una vez aplicada las actividades, se logro evidenciar que los estudiantes mostraron
mejoras significativa en cuanto al uso de aplicaciones educativas en forma eficiente, puesto
que mas de un 60% logro expresar las necesidades de los clientes meta en forma coherente y
emplea softwares para presentar en forma creativa la informacion encontrada. Aunado a esto,
al disefiar planos del aparato propuesto, los estudiantes emplearon la tecnologia siendo
creativos en sus disefios, mostrando un pensamiento divergente en la busqueda de soluciones
y colaborando con otro en dichas soluciones.

De igual manera, al demostrar funcionamiento del botén inteligente en los aparatos
eléctricos, mas de la mitad de los participantes ofrecid soluciones eficientes a los problemas
detectados y planteando instrucciones coherentes de uso empleando las tecnologias
disponibles. Finalmente al evaluar el Proyecto terminado, los estudiantes lograron expresar
sus ideas en forma grafica apoyandose en la tecnologia y reflexionar positivamente sobre sus
propios aprendizajes.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Desde la experiencia aplicada en la formacion 4.0 con los estudiantes de la unidad
educativa San Judas Tadeo, ha generado diferentes acciones e intervenciones pedagdgicas que
ha permitido conocer las habilidades especifica de cada participante pudiendo alcanzar un
mejor rendimiento académico y al mismo tiempo fomentar el trabajo colaborativo dentro de la
comunidad educativa. Donde resaltan la produccidn de aparatos eléctricos utilizando Botones
inteligentes, disefio de lamparas caseras con sensores. Todo esto enmarcado bajo la tecnologia
4.0.
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Un logro valioso de la investigacion fue mejorar el conocimiento y utilizacion de las
tecnologias de informacion y comunicacién, tanto en los estudiantes como en los docentes
que participaron del proceso transdisciplinario de generacién de conocimiento con mediacion
de las TIC. La mediacién de dichas tecnoldgicas dentro del entorno de aprendizaje abierto y
flexible, creo las condiciones para el desarrollo de competencias de pensamiento superior, asi
como el trabajo cooperativo en los jovenes nativos digitales.

Ademas de la parte tecnologica se vio en la necesidad de crear espacios recreativos donde
su los estudiantes trabajaron en equipo, y usardn su mente para disefiar aparatos inéditos,
logrando utilizar de manera efectiva tanto su mente (pensamiento de orden superior;
capacidad de andlisis y sintesis; y habilidades para resolver problemas) como las TIC
(computadores, Internet y multimedia), a medida que planean y llevan a cabo proyectos
interesantes y complejos.
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